DIJOUS 3D OCTUBRE —18:00 H

Industria dels videojocs:
Post mortem | consells per sobreviure-hi

Silvia Quera

DIJOUS 17D OCTUBRE —18:00 H

Conceptes darquitectura en el
disseny de nivell: Neva, GRIS 1 Endling

Oscar Crego

DIMARTS 22 D'OCTUBRE —18:00H
Com viure de la musica fent bandes

sonores per d videojocs
Aleix Raimon

DIMECRES 23 D OCTUBRE —18:00H

Taller videomapping amb aplicacions

d'interactivitat (4 sessions)
Aleix Gorgorié i Guillem Fabrega (Lighthink LAB)

DIJOUS 24 D OCTUBRE —18:00 H

Efectes visuals en les produccions

audiovisuals
Ariadna Ollé

Ajuntamen’ %de Girona



